...IZ POGOVORA ZIRIJE

Strokovna Zirija 52. sre€anja najmlajsih filmskih ustvarjalcev v sestavi Eka Vogelnik (likovnica,
scenaristka, reZiserka in docentka za ustvarjalno delo z lutkami na FSD), Mako Sajko (reziser, Badjurov
nagrajenec in prejemnik nagrade PreSernovega sklada) in Amir Muratovi¢ (scenarist, reZiser in montaZer)
se je sestala 1. oktobra 2016 v Ljubljani in si ogledala 41 filmov, ki jih je izmed prispelih 78 izbral Matija
Mil¢inski. V nadaljevanju je povzetek pogovora strokovne Zirije.
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Po ogledu vseh filmov smo pred nalogo, izbrati najboljSe in podati splodni vtis o letoSnjem
izboru filmov. Moje prvo razmisljanje je usmerjeno v to, ali so mladi filmski ustvarjalci odprli
kaksno novo temo, nov pristop v ustvarjalnosti. Bojim se, da ne. Zdi se mi, da ne prepoznajo
problemov sodobnega sveta, Se manj pa cutijo potrebo, da bi svoja opaZanja posredovali skozi
filmsko formo. Ni se jih dotaknil izbruh terorizma, begunske zgodbe, naraS¢ajoc¢a revs€ina, prav
tako ne izpostavljajo svojih osebnih stisk. Tu in tam se omeni alkoholizem in nasilje v druZini,
tezave novincev pri vkljucevanju v druzbo, kaj ve¢ pa ne. Doslej se je je vsako leto pojavil vsaj
kakSen samostojen avtor, ki je cutil potrebo po filmskem izraZanju zunaj Solskih okvirov. Letos
ni bilo niti enega takSnega filma. PrepriCan sem, da nastaja veliko kratkih filmskih domislic, ki
pa ne pridejo na ta festival. Vprasati se moramo, zakaj?

V primerjavi s prejSnjimi leti so filmi precej izenaceni. Avtorji, ki so nas prejSnja leta
presenecali in smo lahko spremljali njihovo delo, so odrasli, novih pa ni. Vecina leto$njih
filmov je igranih, vecina ustvarjalcev je najstnikov in preve¢ tem se nekriticno spogleduje z
detektivskimi televizijskimi nadaljevankami in resni¢nostnimi Sovi.

V glavnem smo gledali filme z razli¢nih delavnic, ki so postale prave male industrije otroSkih
filmov. Delo v teh delavnicah je usmerjeno k projektnemu delu na filmu, ki bo dokon¢an v
nekaj dneh. Mentorji Ze na zacetku otrokom sugerirajo postopke in modele pripovedovanja, zato
nastajajo vse bolj stereotipne in prezvecene zgodbe. K delu v delavnicah pritegnejo filmske
profesionalce, ki — tudi ¢e sami nimajo tega namena - vsiljujejo svojo estetiko in pozabljajo, da
je smisel otroskega filma v igri. Najbolj ocitno se to vidi pri filmih, ki so nastali na filmskem
taboru v Novi Gorici. Predlagam, da se najprej posvetimo njim.

Sounds je edini eksperiment z zvokom...

Trije fantje se ukvarjajo z razli¢nimi stvarmi, ki jih predstavijo le z znac¢ilnimi zvoki: Sah igrajo
brez figur, le njihovo udarjanje ob leseno Sahovnico sliS§imo, pa jedo hrano, ki je ni, sliSimo le
Zvenketanje pribora in njihovo Zvecenje itd. V tem filmu je zvok tisti iz katerega izhaja slika in
ga dopolnjuje. Kon¢ni zvocni in slikovni obrat pa pripomore k zavedanju pomena zvoka v
filmu. V mnogih filmih je zvok le masilo, ali pa prizore spremlja izrazno dodelana popevka, ki
je moc¢nejSa od vizualizacije prizora.

Film Sounds je mo€an v ideji in jasno in dobro izpeljan, a prepri€an sem, da ni izSel iz
mladostniSkega sveta. Tu je prilika, da se zaénemo pogovarjati o tem, kaj je pravzaprav otroski
film. V tem primeru gre za medijsko in finanéno mo¢no podprto delavnico s Stevilnimi
profesionalnimi mentorji, ki o€itno preve¢ usmerjajo otrosko delo. Res je, da s tem otroci
spoznajo zakonitosti filmskega pripovedovanja, ne razvijejo pa dovolj svoje lastne
ustvarjalnosti. Mislita, da je otroska roka zmontirala ta film in ga opremila z zvo¢nimi efekti iz
ameriSke knjiZnice zvokov?
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Tega si jaz ne bi upal trditi. Ne glede na to, kdo si je ta eksperiment izmislil, je zelo zanimiv in
originalen.

TeZko je soditi, ¢e nismo bili zraven. Opazila pa sem, da so v primerjavi z ostalimi mlajSimi
avtorji avtorji Sounds-a starej$i in verjetno tudi bolj izkuSeni. Morda so ravno njihova zrela
najstniska leta (16 in 17 let) pripomogla, da so se lotili ustvarjanja na analiti¢ni in
eksperimentalni nacin.

ON Line OFF Life je duhovit in aktualen film. KaZe skupino najstnikov, ki so tako zatopljeni
v svoje pametne telefone, da v kratkih duhovitih skecih reagirajo na resni¢no dogajanje
duhovito neumestno, ker pac¢ ves ¢as gledajo na zaslone.

V tem filmu je eden redkih »$tosov« s tistimi zobotrebci!

OtroSka igrivost je bolj prisotna. Lepo se nizajo motivi, ki opozarjajo na naSo zagledanost v
zaslone.

Film RoZa je edini, ki poskusa nekaj povedat z detajli . Cim ve¢ roZ pohodis, ve¢ jih na novo
zraste. Zrastejo druge roZe, ki te kaznujejo.

Motiv je metafora o sponah in svobodi ter izhaja iz Trnulj¢ice: vidimo pohodniske Cevlje, ki
teptajo roZe. Nato zraste okoli cevljev Se vec€ roZ, ki cevlje prerastejo. RoZe ne blokirajo le
cevljev, ampak tudi ¢loveka, ki jih nosi. Ko se sezuje, lahko svobodno odkoraka v svet. To je
pravzaprav kombinirano igrano — animirani film, saj s tehniko stop-motion roZe venejo pod
podplati ¢evljev in rastejo, ter Cevlje prepletejo.

Tudi meni je vSec, tako likovno, kot v Cistosti sporocila.

Spica pri meni pa je Nova Gorica, za Poljaka novica. Edini $ov, ki so ga naredili in je zelo
»luStkan«. Je tudi edini film, zgrajen na ritmu.

Verzi so srckani, ampak do konca kicasti. Vendar bi pri mladini pri¢akoval ve¢ kriti¢nih
poudarkov. Ni kontrasta, ni upora!

Od zacetka do konca je vpesnjena in ritmi¢no odrepana PR vizualna predstavitev Nove Gorice.
Nastopajoci res niso bili kriti¢ni, so me pa presenetili, ker so vso re¢ zelo zavzeto odplesali in
odpeli. Ni bilo nobenega privatiziranja in zadreg. To se zgodi le, ¢e so mladi zelo pri projektu,
da je res njihov. Zelo so se potrudili.

Komisiji ne ugaja nekriticno imitiranje kriminalk, resni¢nostnih Sovov, grozljivk in drugih
komercialnih Zanrskih vzorcev.

....razen, seveda, Ce znajo parodirati te vzorce!
Je pa seveda to najteZje - narediti dobro parodijo.

Jaz sem kriv — tema, s katero se je v razli¢nih oblikah srecal verjetno vsak Solar. Kako
ogoljufati profesorja za oceno. V prikazanem primeru med pisanjem Solske naloge ucenci
zamenjajo v Soli narejeno nalogo z Ze prej narejeno. Zacetek je bil prepricljiv, ne vem pa, ali so
delali odrasli, ali otroci. Vsekakor prikazuje preve¢ pravoverno staliS¢e odraslih in ne otrok.

V filmu se prepoznava pedagoske vsebine, je pa prepricljivo narejen. Poudarki pa so prevec
vidni.

Jaz vidim probleme drugje, zgodba sama ni napacna, je pa seveda spet narejena prevec literarno,

moti predvsem pogost notranji monolog, ki je nepotreben. Premalo je filmske govorice, saj so
detajli, ki bi lahko zamenjali gostobesednost, redki. Bojim se, da je tu precej krivde na strani
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mentorjev, ki tega niso prepoznali. U¢itelj mora s svojim vedenjem pokazati, da je odkril
prevaro, ne pa, da jo z besedami komentira.

V bistvu je film Carla se vrac¢a eden redkih filmov, v katerem nastopa Zival in je solidno
narejen.

Ostal mi je v spominu tek psice Carle skozi gozd. Tema je Ze velikokrat uporabljena: odrasli ne
marajo psa, ki dela $kodo in ga napodijo. Otroci ga imajo radi in gredo za njim. Ko se zgodi
nesreca, pes ponesreCenemu otroku pomaga in si s tem zopet povrne naklonjenost odraslih.

Spet gre za pretiravanje s filmskimi u€inki, premocno igro, predvsem v uvodni sekvenci doma.
Prizori v gozdu pa so lepo narejeni,morda malce predolgi. Ta film se mi zdi veliko bolj
avtenticen od drugih Krskih filmov, ki so ve¢inoma preve¢ spolirani, recimo Ljubosumje
plesa. Ocitno je, da so lokacije predlagali mentorji, pri filmu Skriti talent je res preocitna
reZija, ki poskuSa povzemati estetiko resni¢nostnih Sovov.

Tu so elementi iz kriminalnih zgodb, ki niso Zivljenjski pri naSih mladostnikih. Od tega jih je
potrebno odvrniti.

To res nima neposredne zveze z njihovim Zivljenjem, so pa najstniki glavni konzumenti teh TV
oddaj. Ustvarjalno iskanje lastnih filmskih vsebin je ena od moZnosti, da se zavedo kaj je
neposredno Zivljenje, ki ga Zivijo in medijsko popularizirana neresni¢nost komercialnih
Zanrskih vzorcev.

Najdlje v zavedanju tega gre pravzaprav v The Black Comedy, kjer je — ugibam - Cutiti, da so
imeli mentorji manjSo vlogo pri sestavljanju zgodbe.

Film LaZ o ukradenem prstanu je sicer moralka, a je vreden omembe. Film Od RTM do WTF
poziva k direktni komunikaciji med mladimi, »bi hodila z mano«... in tako naprej. Pri
Resiteljici pa ni popolnoma jasen potek dogajanja. Karakterizacija likov bi lahko bila boljsa.

Jaz bi pohvalil filme iz Leskovca, ker imajo prave otroske teme. Ponekod so filmsko izpeljani
nekoliko nerodno, a so pristni.

Tudi igra je prepricljiva.
Zmeraj pozdravljamo to, ¢e otroci sami delajo.

Film Ne bodi tak kot drugi je filmsko naivno narejen, ima pa zelo lepo in nekonvencialno
sporocilo. Fanta v soseski kregajo, ker zvoni z zvoncem na kolesu, vendar s tem iSce
prijateljico, ki je slepa.

Noc¢ni tat, je filmsko tehni¢no skrbno narejen.

Dogaja se v dijaskem domu, kjer nekdo krade ¢okolado. Dve dekleti mu nastavita sendvic¢ z
nuttelo in cokolado, pod katero sta posuli poper in €ili. Tat se izda, ko ugrizne v pekoci
cokoladni sendvi¢! Mislim, da te reSitve niso od nikoder prekopirali.

Tudi meni se zdi to zelo otroSka zgodba in tudi simpati¢no je izpeljana.

Sporocilo je nekoliko nenavadno pri filmu Izgubljeni rokopis — kako je avtor lahko uspesen, ce
izgubi rokopis. Skrbno realizirano.

Opazila sem, da se igrani prizori prepletajo z dokumentarnimi prizori narave, ki definira kraj
dogajanja- recimo detajli golobov, ki se zbirajo ob klopci v parku. V glavnem pa je razplet
vreden Dickensa: sre¢en konec je v uspehu in bogastvu!
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Imata prav. Vendar se meni zdi zgodba prevec za lase privlecena: da bi bila dva lista papirja cel
roman? In Matilda, ki pride kot naro¢ena z neba, da bi prepoznala »najbolj slavnega evropskega
zaloZnika«?!. Pogosto tem filmom iz Trsta, ki nastajajo z veliko zavzetostjo, kakSen majhen
detajl pokvari filmsko iluzijo: recimo to, da otroci precej nerodno igrajo odrasle.

Nore babe je eden redkih filmov, ki ima efekten konec, ko fanta razkrijeta, da sta geja!

Potem imamo nekaj filmov, ki so nastali pri predmetu Multimedija na OS BeZigrad. Film z
mamino zapestnico je zanimiv, ker ni pedagoSkega konca - dekle ohrani najdeno zapestnico.

Nenavaden je film Zombi apokalipsa, vSe¢ mi je lesena palica, ki predstavlja pusko v prvem
planu, pa igra igralcev, zgodbe pa nismo razumeli.

To je ena otroSka fantovska fantazija, ki pa je razumljiva le protagonistom. Vecinoma se tako ali
tako vse dogaja v njihovih glavah. Sanje na morju je graficno zanimivo narejen, kot bi bil
strip. PogreSam pa bolj duhovit zakljucek.

Je sodobno kadriran, vzorna je uporaba filmskega jezika, zanimivo tehni¢no obdelan.

Tudi film Deja vu je lepo narejen, nima sicer veze z logiko, nisem razumela avtorice, ampak so
lepi kadri, kot Zive slike.

Ima nekaj lepih detajlov, se strinjam. To se mi zdi tak tipi¢en najstniski video spot!

Sarcastic add je parodija na reklamo. Predstavijo plasti¢en zamasek na vrsto neumnih in
kliSejskih naginov. Ce so to res delali otroci, so si morali ogledati nekaj reklam, jih analizirati in
si priti na jasno glede njihovih zavajajocih sporocil. Ne vem pa, koliko so bili zraven odrasli.

Vsec mi je, da so izbrali najbolj obicajen plasti¢ni zamasek, da bi razgalili marketinsko
industrijo.

Opazila sem, da smo gledali predvsem najstni$ke filme, edini pri katerem so sodelovali tudi
mlajsi otroci, je skupinska animacija Direndaj. To je stop-motion animacija otrok, ki so si
izmiSljevali razne like. Ostale filme so delali najstniki, ki imajo drugacne cilje kot otroci do 11
leta. Z njimi se pri filmu nih¢e ne ukvarja, kar je $koda, ker so zelo ustvarjalni in domiselni. Ne
podlegajo Se stereotipom, vsaj jaz sem se od njih najve¢ naucila. Otroci do 11 let imajo ve¢
likovnega pouka zato obvladajo raznorazne likovne tehnike, ki se lahko nadgradijo z animacijo.
Lahko je to plastelinska animacija, izrezanke, lego kocke, mozaic¢ne tehnike itd.

Predvsem predstavlja Direndaj lepo skupinsko delo, kjer se udeleZenci pod vodstvom mentorja
naucijo moc¢i stopmotion animacije. Film lepo tece tudi zato, ker je sestavljen iz ve¢ kratkih
epizod. Po drugi strani pa smo gledali en kup izjemno kratkih animacij, ki zaradi nekajsekundne
ideje niso dosegle u¢inka. Namesto, da isti avtor naredi tri ali Stiri preve¢ preproste skece, bi
Stiri animacijske slike lahko zdruzil v isto zgodbo. Dovolj je, da jih povezuje isti junak, ali
koncept, ali Ze sama likovnost.

Zirijo zelo veseli kadar se z animacijami eksperimentira, saj so eksperimenti v glavnem
uspesni. Med kratkimi animiranimi filmi je Podmornica, edini film, ki ima poanto, in to dobro
poanto.

Podmornica je eden redkih duhovitih filmov.
Static pa je edini eksperiment ki se izraza le grafi¢no.

Tudi jaz bi pohvalil film Static, ki je sicer enostaven, zelo pod mentorjevim vplivom, a eden
redkih eksperimentov, ki jih sre€amo pri nasih festivalih.



Mako: Po polzje je edina dobra animacija. Dobra je scenografija, likovno je zelo Cisto.

Eka: Likovno je najboljsi od vseh animiranih filmov letos. Ima tudi konéno poanto, éeprav se je ne da
razumeti tako hitro, kot poanto Podmornice. Zal nisem zasledila starosti otrok, vendar se mi zdi,
da bi lahko bili mlaj$i od 11 let.

Amir:  Precej netipi¢no kadrirano za otroSki animirani film, posrecena zgodba, tudi meni je ta film
vsec.

Eka: Kruh ima pa lepo poanto na koncu.

Amir:  Ideja je lepa, morda malo nerodno animirano. Tudi konec z zemljevidom Afrike mi je vSec.

Mako: Nesrecni polet se mi zdi sicer malo predolg, je pa dobra animacija, mogoce najboljsa, kar smo
jih videli.

Eka: Mene je motila neenotnost ozadij. Najprej je fotografija, potem pa narisano ozadje.

Amir:  Meni je vSe¢ prav ta uporaba fotografije za ozadje na zacetku. Drugi del filma pa se dogaja v

.....

Eka: Ce bi sodeloval kak likovni pedagog, bi si res lahko dali dugka. Tako pa so neznani svetovi bolj
znano in po otro¢je narisani.

Mako: Divja pustolov$¢ina na morju, redko videna animacija, uspesna izrezanka.

Amir:  Res je, kar nekaj truda je vloZenega v to otrosko animacijo, da nas sicer enostavna zgodba
preprica.

Eka: Klasi¢na gusarska zgodba o zakladu, je mlade ustvarjalce priklenila da so jo kljub
kompleksnosti povedali do konca.

Amir:  Stevilo filmov, ki smo jim vsi trije ¢lani Zirije dali svoj glas sploh ni majhno. V resnici pa
moramo reci, da je letoS$nji nabor otroskih filmov zelo povprecen.

Mako: Ne bi rekel povprecen, temvec da ne presega standardov.

Eka: Se mi zdi, da so se v€asih z animacijo ukvarjali likovni pedagogi, zato je bilo animiranih filmov
vec in so bili raznovrstnejSi. Zdaj se z filmom ukvarjajo pedagogi za multimedijo in so reSitve
bolj multimedijske.

Amir:  Animacija je garanje, zato bi morali vsak element zgodbe dobro premisliti, a take primere redko
vidimo. Prav animacija, ¢eprav je je manj kot smo bili navajeni, pa tudi letos dviguje povprecje
Zdi se, da so se igrani filmi ujeli v neko rutino. Da ne govorimo o tem, da med izbranimi ni
skoraj nobenega dokumentarnega filma.

Eka: Vecina filmov je igranih, ker je laZje narediti igrani film kot dokumentarni ali animirani film.
Povabis igralce pred kamero in delajo, kar jim narociS. Pri dokumentarnem filmu pa sledi§
dogajanju, ga raziskujes in odkriva$ in to je zahtevnejSe.

Amir:  Ceprav dokumentarni film v svetu doZivlja preporod, o¢itno ta na¢in razmigljanja $e ni prisel do
mladih. A ravno v dokumentarcu je mo¢ filma, da spreminja svet.

Mako: Moja sploSna ocena: komisija, ki je pregledala filme priporo¢a ustvarjalcem, avtorjem,
scenaristom in reZiserjem, da ne pozabijo na ritem v filmih in na zaklju¢no duhovito poanto. Za
nas je ritem: gibanje pred kamero, gibanje kamere in montaza. Ker vse to naredi film. Otroski
film je kratek in ne potrebuje prave dramaturgije, potrebuje pa poanto!



