
Tako kot drugje, so v preteklosti tudi na tem obmo~ju
imeli fantje, predvsem otroci, svoje igre, ki so jih igrali v
prostem ~asu, doma in na pa{i. Kar mi je znano, posebnih
raziskav o tej dejavnosti do sedaj ni bilo, so le posamezna
pri~evanja, ki pa so kljub temu dragoceno vodilo k
razumevanju te vrste ~lovekovega udejstvovanja.

Na Banj{ki planoti sem od pripovedovalcev pogosto sli{al
o igrah, ki so jih igrali fantje pa tudi otroci kot njihovi
zvesti posnemovalci. Nekatere od teh iger so bile povsem
enake tistim, ki so jih igrali na sosednjih obmo~jih, druge
spet tak{ne, ki jih niso igrali nikjer drugje in prav te bi rad
v tem prispevku opisal.1

OBRTIN

Obrtin je bila igra posame-
znikov, zato {tevilo igral-
cev ni bilo pomemb-
no. Vsak je moral
imeti svoj obrtin, ki
je bil izdelan iz
kosa hloda, obi~aj-
no smrekovega ali
bukovega in je
imel obliko kolesa.
Dimenzije obrtina niso bile dolo~ene, pomembno je bilo
le, da so bili po vi{ini in {irini vsi enaki in iz iste vrste lesa.
Obtrin je imel na sredini luknjo, skozi katero je igralec
pretaknil vrv, sarabot ali {ibo, ki jo je predhodno “omajal”. 

Z desnico je potem prijel za oba konca vrvi in obrtin ob
sebi nekajkrat zamajal naprej in nazaj ter ga z vso mo~jo
vrgel predse. Obrtin je tako po cesti zletel tako dale~,
kolik{na je bila mo~ igralca. Zmagal je tisti, ki ga je lahko
vrgel najdlje in tako pridobil najve~ to~k. ^e je torej igralo
pet igralcev, je najbolj{i met veljal pet to~k, najslab{i pa le
eno, drugi {tiri, tretji tri in ~etrti dve to~ki. Zmagal je tisti,
ki je prvi zbral 21 to~k ali {tokov. Pri obrtinu je bilo zelo
pomembno razmerje med vi{ino in {irino kolesa.

Obrtin so metali na ravnih delih cest, s tem, da so pred
tem odstranili vso kamenje, ki bi lahko oviralo njegov tek.
Kadar pa so tekmovali fantje iz razli~nih koncev vasi, so
cesto tudi pometli z brezovimi metlami. Ob takih
prilo`nostih so igrali v parih, tako da je bilo enako {tevilo
igralcev iz enega in drugega konca vasi. Takrat je zmagov-
alna skupina prejela steklenico `ganja, kozli~ka ali divjega
zajca.

Dolenji Lokovec, 1960
Ivan, Janez Von~ina, roj. 1897
“Ta dolenji na Humu”
Dolenji Lokovec 54

[PAJER

[pajer so najpogosteje
igrali ob ve~erih in v
zimskem ~asu in sicer
odrasli kot tudi otroci.
[pajer je bil kvadratna
deska s stranicami
dimenzije 24x24 cm.
Na njej je bilo v sed-
mih vrstah zvrtanih
48 lukenj, po sedem v
vsaki, le sredinska jih
je imela {est. V luknje sta igralca vtikala lesene `eblje. Le-teh
je bilo z okroglo glavo 24,  s kvadratno pa prav toliko. ^e so
bili cveki po obliki enaki, so se lo~ili po barvi.

Kdo bo z igro za~el,  je odlo~il `reb. Vse cveke so hranili v
podolgovati leseni {katli, ki je bila razdeljena na dve
polovici. 

Igralca sta cveke vstavljala v luknjice po tri zapored,
izmeni~no. Ko sta porabila vse cveke, sta se{tela, koliko
to~k ali {tokov sta dobila. ^e sta v katerikoli stranici po
horizontali ali vertikali v treh kvadratih napolnila vrsto v
celoti s svojimi cveki, je to prineslo to~ke: stranica zuna-
njega najve~jega kvadrata - tri to~ke, srednjega kvadrata -
dve to~ki in najmanj{ega kvadrata - eno to~ko oziroma
{tok. Igro na {pajerju sta ponovila trikrat, zmagal pa je
tisti, ki je nabral najve~ {tokov.

Pripovedovalec je igral {pajer le v otro{kih letih, ker so ga
imeli doma. Po prvi svetovni vojni ga doma niso ve~ igrali,
kako je bilo pri sosedih, pa se ne spominja ve~.

Dolenji Lokovec, 1965
Peter [uligoj, roj. 1890
“U bajt na {tengah”
Dolenji Lokovec 12

KORAK

Korak se je igralo v
dvoje, najve~krat
zve~er, na pa{i ali
v zimskem ~asu,
ko je bilo manj dela na
kmetiji. V vre~ki je bilo 12
lesenih pal~k pravoko-tnega ali kvadrat-
nega profila (okoli 7 milime-trov), in sicer: 4 po
8 cm dol`ine, 4 po 7 cm dol`ine in 4 po 6 cm dol`ine.

Z `rebom sta igralca najprej dolo~ila, kdo bo prvi za~el
igro. Tisti, ki je `reb dobil, je prvi segel v vre~ko, izvlekel
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IGRE IN IGRA^E NA
BANJ[KI PLANOTI
PAVEL MEDVE[^EK

1 Prispevek je bil prvi~ objavljen v lokalnem ~asopisu Pro loko Lokovec
decembra leta 2005; urednik Miroslav [uligoj Bremec.



prvo pal~ko in jo polo`il ob sebi na mizo ali kak{no drugo
podlago. Za njim je enako storil soigralec in tako naprej,
izmeni~no, dokler ni bila polo`ena zadnja pal~ka.

Zmagal je tisti igralec, ki je sestavil najdalj{i “POLKO-
RAK”, kajti dol`ina vseh pal~k je bila 84 cm ali en lokov{ki
korak.

Pripovedovalec pove, da so korak igrali vse do leta 1920, ko
je v hi{o pri{la prva tombola in so na igro korak povsem
pozabili, ker se jim ni zdela ve~ zanimiva.

Dolenji Lokovec, 1960 
Rudolf [uligoj, roj. 1907
“Gla`arjevi”
Dolenji Lokovec 22

BR^NIK

Br~nik so poznali v ~asu
pred prvo svetovno
vojno na celotni
Banj{ki planoti, zato
je bil priljubljen
med fanti in otro-
ki. Sestavljen je bil iz sre-
dinskega lesenega kolesa (premera
okoli 15 cm in {irine 2 cm), ki je imelo na sredini luknjo,
veliko okoli 1,5 cm. Skozi to je bila vstavljena leskova pal-
ica, dolga okoli 30 cm. Igralci so z nekoliko ukrivljeno
jesenovo ali drenovo palico udarjali po obodu kolesa, ki je
ve~rat letelo tudi v nepredvideno smer.

Br~nik je bila skupinska igra, ki sta jo igrali dve skupini,
vedno le na poko{enem travniku. Preden so pri~eli z igro,
so travnik na dveh koncih omejili z dvema vrstama
polo`enih palic. Ena vrsta je pripadala eni, druga pa drugi
skupini igralcev. Br~nik so igrali le na prostoru med palica-
mi, ki so mu rekli BNK, prostoru za njima pa OZARA.
Pred za~etkom igre so iz`rebali, katera skupina bo postavi-
la br~nik kjerkoli na prostoru bnka, nasprotna skupina pa
je imela prvi udarec. Tega je obi~ajno izvedel najbolj{i
igralec v skupini, saj so od njega pri~akovali, da bo z
mo~nim udarcem br~nik poslal ~im dlje v prostor nasprot-
nika ali celo v ozaro. 

Na br~nik so potem udarjali izmeni~no, tako da so v igri
po vrstnem redu sodelovali prav vsi igralci. Kadar je br~nik
priletel v prostor za palicami, torej v ozaro, je skupina, ki
ga je tja poslala, dobila to~ko oziroma {tok. Igra se je nato
nadaljevala {ele, ko je br~nik eden od igralcev nasprotne
skupine pobral in ga vrgel proti ozari nasprotne skupine,
ki je za tem imela prvi udarec. Cilj igre je bil br~nik ~im
ve~krat spraviti v ozaro nasprotnika.

Posebnih pravil ni bilo ne za dol`ino palic, niti za velikost
bnka in tudi za ~as trajanja igre ne. Navadno so jo kon~ali
po dogovoru ali ko jih je pregnal de` oziroma no~.
Zmagovalci so bili tisti, ki so br~nik najve~krat poslali v
nasprotnikovo ozaro. 

V ~asu, ko je pripovedovalec tudi sam igral br~nik, so bili
najbolj{i fantje iz Podlake.

Podlaka, 1965
Jo`e Sedev~i~, roj. 1889
“Zaj~ev”
Podlaka 76

[PINGER

Kot vse ostale igre so tudi {pinger
igrali le ob~asno, a vedno le na
travnati povr{ini. Ve~-
krat so ga igrali
na pa{i, kjer je bilo
vedno veliko otrok in ~asa
na pretek. Tisti, ki je `elel sodelovati v igri, je moral imeti
svoj {pinger, izdelan na enak na~in kot soigralci. V Podlaki
in Madonih je bil {pinger nekoliko druga~en kot v ostalih
vaseh na Banj{icah, predvsem je bil tam ve~ji.

Sestavljen je bil iz treh delov: 
1) votle bezgove palice, dolge okoli 50 cm in poljubne

debeline,
2) prednje konice iz tr{ega lesa, zabite v bezgovo palico -

vidni del je bil o{iljen in dolg do 7 cm in 
3) tretjega dela, ki je bil najdalj{i, meril je okoli 60 cm.

Tanj{i del, ki je ob metu le`al v cevi, je meril okoli 45
cm, vidni, zunanji del, pa je bil debelej{i in dolg okoli
15 cm. Slu`il je kot ro~aj pri metu {pingerja.

[pinger se je igralo v dvoje ali v skupini. Metali so ga iz
vnaprej dolo~enega mesta. Zmagal je tisti, ki ga je vrgel
najdlje. Pred metom je igralec z desnico dr`al {pinger za
ro~aj in si ga polo`il na desno ramo. Za tem je s vso mo~jo
zamahnil, tako da se je zgornji del lo~il od dr`ala in odle-
tel. Najve~krat se je zapi~il v zemljo, zmagal pa je tisti, ki
ga je vrgel najdlje.

[pinger so igrali tudi tako, da so na travniku s koli~kom
ozna~ili mesto, tekmovalci pa so se morali z metanjem
{pingerja temu mestu ~imbolj pribli`ati in sicer iz prej
dogovorjene razdalje. Zmagal je tisti z najbli`jim metom,
drugi je bil naslednji najbli`ji itd.. 

V ~asu pred vojno je pripovedoval~ev prijatelj naredil
{pinger z o{iljeno kovinsko konico in ga potem metal v
hlevska vrata, kamor je prej zarisal krog.

Sveto, 1956
Jo`e Marki~, roj. 1884
“Rokov”
Sveto 38

KAMBL

Kambl je bil izdelan iz leskove ali jesenove palice, rahlo
upognjene v lok, prekri`ano zvezane, tako da je na koncu
imela ro~aj. Vanj so urezali obro~e in ~rtice, ki so dolo~ale
njegovega lastnika.
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[tevilo igralcev je bilo
neomejeno, ker je
vsak igralec igral
zase. Na travniku
so najprej ozna~ili
mesto, ki so mu rekli
RIN@A in od koder so
potem kambl metali. Na dogovorjeni razdalji so nato zabili
koli~ek vi{ine okoli 70 cm, v katerega so drug za drugim
metali svoj kambl. Tisti, ki ga je vrgel tako, da je kambl
zaobjel koli~ek, je dobil tri {toke, tisti, ki je koli~ek le zadel,
pa en {tok. Na koncu igre je zmagal tisti, ki je nabral najve~
{tokov.

Raven, 1968
Anton Humar, roj. 1889
“Pri [aronovih”
Banj{ice, Raven, 1976

[^EBETE^ (PI[^AL)

Na Banj{ki plan-
oti so bili pred pr-
vo svetovno voj-
no vsaj trije kraji
(Bate, Sveto in
Madoni), kjer so nekateri
izdelovali pi{~ali, ki so jim
rekli {~ebete~. Eno od teh pi{~ali je imel tudi pripovedovalec,
ki jo je dobil od nekega strica v Batah, ko mu je bilo sedem
let. Med prvo vojno pa jo je izgubil. Igranje {~ebete~a ni bilo
preprosto, moral si se ga nau~iti od drugih. Kot so povedali,
je bila takrat njena cena dve delci masla1.

Tudi izdelava te pi{~ali je bila dokaj zahtevna, ker je bilo,
poleg ostalega, potrebno imeti tudi nekaj rezbarskega
znanja, predvsem pa obvladati skrivnost, kako izdelati
{~ebete~, ki bo tudi piskal. Danes ni ve~ nikogar, ki bi to
pi{~al znal izdelati.

Ravharji, 1966
Janez Petrev~i~, roj. 1906
“Ravharji”
Dragovica 91

TUKL^

Za igranje tukl~a ni bilo
pomembno {tevilo igral-
cev, kajti vsak je igral
zase. Ko so igro
kon~ali, je zma-
gal tisti, ki je
imel najve~
to~k ali {tokov.

Obi~ajno je imela vsaka skupina le en tukl~, bile pa so tudi
take, kjer je imel vsak igralec svojega. 

Tukl~ je bil narejen iz ve~ delov. Najve~ji je bil votla be-
zgova palica, dolga okoli 40 cm. En konec te palice je slu`il
kot ro~aj, na drugem koncu pa je bil zabit `ebelj brez gla-
vice. Skozi palico je bila speljana vrvica razli~ne dol`ine (3,
4 ali 5 cm), odvisno od kraja in skupine, ki je tukl~ igrala.
Vrvica je bila pod ro~ajem privezana na klin, ki je
prepre~eval, da bi u{la skozi luknjo. Na drugem koncu
votle palice je bila na vrvico privezana manj{a lesena
kroglica poljubne velikosti, ki so jo izdelali tisti, ki so imeli
stru`nico na no`ni pogon.

Pred vsakim metom je igralec s klinom potegnil vrvico
navzdol, kroglico pa zataknil za `ebelj, da se je obdr`ala
na vrhu tukl~a. Kroglico so metali iz prej dolo~enega
mesta na cilj, ki je bil na mestu, vsaj pol metra kraj{em od
vrvice. Kroglico so metali v “ploh”, ki je bil kos plo~evine,
deska ali stara kuhinjska posoda, ki je visela na vrvici,
obe{eni na veji drevesa ali palici, zabiti v tla. Vsak igralec
je imel tri zaporedne mete. Pri tem je posku{al zadeti ploh.
Vsak zadetek mu je prinesel eno to~ko ali {tok, zmagal pa
je tisti, ki jih je zbral najve~.

Tukl~ so igrali na pa{i, le redko doma. Najve~ so ga igrali v
okolici Bat, medtem ko v drugih naseljih le dolo~eni
posamezniki.

Ravharji, 1966
Janez Petrev~i~, roj. 1906
“Ravharji”
Dragovica 91

FRLEC

Frlec so ve~inoma
igrali pastirji, ki so
bili z `ivino na pa{i.
Iz treh tankih {ib so
spletli kito, iz nje pa
naredili obro~, imenovan frlec,
premera okoli 25 cm. Tisti, ki je
hotel igrati frlec, je moral imeti svoje-
ga, prav tako tudi palico, s katero je obro~ zavrtel okoli nje,
ob sebi ali nad glavo in ga nato vrgel vstran od sebe.

Frlec so metali na travnati povr{ini z ozna~enega mesta.
Zmagal je tisti, ki ga je vrgel najdlje. Palica za metanje
frleca je bila obi~ajno iz leske, ki so jo obdelali tako, da so
na ro~aj urezali obro~ke in ~rtice, da se med seboj niso
zame{ale. Dol`ina palice je bila okoli 70 cm.

V prvi vojni so se z njim igrali tudi mladi avstrijski vojaki,
ko so bili prosti, le da so oni za frlec imeli kovinski obro~.

Grgarske Ravne, 1968
Valentin Humar, roj. 1896
“Buflnovi”
Grgarske Ravne 28
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1 Kos masla iz modela.




